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1 KNXCONVERTER

Produkt: KNXCONVERTER

Anwendung: ASCIl Gateway

Typ: REG (Hutschienenmontage; Breite: 4TE)
Schnittstellen: KNX

Artikelnummer: 10401

Der KNXCONVERTER ist ein Gerat zur Hutschienenmontage mit einer maximalen Leistungsaufnahme von
5W.
Es dient als Gateway zwischen Ethernet und dem KNX TP (Twisted Pair) Bus.

Alle erforderlichen Software- und Hardware-Einstellungen werden im KNXCONVERTER gespeichert. Fir die
Arbeit mit dem KNXCONVERTER wird keine zusatzliche Software bendtigt.

Der KNXCONVERTER verfligt tiber eine Weboberfldche (Webinterface) fiir die Konfiguration und die
Verwaltung. Dieses Webinterface kann mit jedem beliebigen aktuellen Browser aufgerufen werden.

Dartiber hinaus besitzt der KNXCONVERTER eine IP-Router Funktionalitdt (tunneling und routing Protokoll)
und kann auch als Linien oder Bereichskoppler eingesetzt werden.

1.1 FUNKTIONSUBERSICHT

Es wird keine besondere Software um den KNXCONVERTER zu Konfigurieren benétigt.

Fir die erweiterten Einstellungen und Konfigurationen wird die integrierte und Ubersichtliche
Weboberfldche verwendet. Dazu reicht ein aktueller Browser um das KNXCONVERTER Webinterface
aufzurufen.

Folgende Dienste und Konfigurationen kénnen tiber das Webinterface bearbeitet werden:

= Netzwerkkonfiguration

= Allgemeine Informationen und Einstellungen (Name, Montageland, Gerdteinformation, Datum und
Uhrzeit, Menusprache, ...)

= KNX Konfiguration

= Aktivieren und Deaktivieren von KNXnet/IP Tunneling und Routing

= Konfiguration von TCP und UDP Verbindungen

= Uberwachungsfunktion (von IP Adressen, KNX Teilnehmern und Werte von KNX Gruppenadressen )

= Routen Tabellen Konfiguration

= Client Simulation

= Firmware Update

KNXCONVERTER BAB TECHNOLOGIE GmbH | 5
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TECHNISCHE DATEN

Artikel Nr. 10401 (KNX)

= Betriebsspannung:

= Typische Leistungsaufnahme:

= leistungsaufnahme:

= Anschluss:

= Klimabestdndig:

= Umgebungstemperatur:

= Rel. Feuchte (nicht kondensierend):

Mechanische Daten

= Montage:
= MaRe (BxHxT)inmm:
= Gehduse:

=  Schutzart:

Schnittstellen:
= Ethernet (iber RI45-Buchse
= KNX®/TP-Anschluss
= 4x USB 2.0

Software Vorrausetzungen
= Betriebssystem: unabhangig

12 -32v DC

300 mA bei 12V DC

<=5W

Spannungsversorgung Uber Schraubsteckklemme
EN 50090-2-2

-5 bis + 35 °C

5 % bis 80 %

REG-Gehduse 4 TE
72x90x 63
Kunststoff

IP20 (nach EN 60529)

=  Kommunikation: Netzwerkschnittstelle
=  Browser: aktuelle Webbrowser

ALLGEMEINE INFORMATIONEN UBER DAS
VORLIEGENDE HANDBUCH

1.3

Bitte beachten Sie, dass alle in diesem Handbuch veréffentlichten Informationen und Bilder ohne Gewahr
sind. Die in diesem Handbuch beschriebene Software wird stetig fiir unsere Kunden weiterentwickelt, so
dass der Inhalt in diesem Handbuch vom Stand der aktuellen Software abweichen kdnnte.

www.bab-tec.de.
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1.4  LIEFERUMFANG UND SCHNITTSTELLEN

Der KNXCONVERTER wird mit folgendem Inhalt ausgeliefert:

= 1x KNXCONVERTER KNX
= 1xBeilage CD

Eine Spannungsversorgung fiir den KNX CONVERTER gehort NICHT mit zum Lieferumfang!

Neben dem Anschluss fur die Spannungsversorgung (12-32V DC) hat der KNXCONVERTER folgende
Schnittstellen:

» IxRJ 45 Ethernet T00Mbit /s Full Duplex

= 4xUSB 2.0
= KNX®/TP-Anschluss

WERKEINSTELLUNGEN BEI DER AUSLIEFERUNG:

|P-Adresse: 192.168.1.228
Username: ~admin®
Passwort: ~admin®

1.5 UPDATES

Wir behalten uns vor, fiir den KNXCONVERTER kostenlose Firmware-Updates zur Verfiigung zu stellen. Uber
eine neue Firmware informieren wie Sie (ber unseren Newsletter oder Homepage. Die Update-Dateien
werden im Downloadbereich auf unserer Homepage zur Verfligung gestellt.

www.bab-tec.de.

1.6  HINWEISE BEDIENUNGSANLEITUNG

Technische und formale Anderungen am Produkt, soweit sie dem technischen Fortschritt dienen, behalten
wir uns vor. Daher kdnnen die Angaben in dieser Dokumentation ggf. vom aktuellen Zustand abweichen.
Informationen Uber die aktuelle KNXCONVERTER Firmware und auch ber diese Beschreibung
(,KNXCONVERTER Dokumentation*®) finden Sie unter

www.bab-tec.de.

KNXCONVERTER BAB TECHNOLOGIE GmbH | 7
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I 2 INSTALLATION UND KONFIGURATION

Um das Gerdt in Betrieb zu nehmen, sind die aktuellen Sicherheitshinweise zu beachten. Fir die
Inbetriebnahme wird neben der tblichen Peripherie (Spannungsversorgung, Netzwerk, KNX Bus), auch ein
PC mit Netzwerkanschluss und ein Patch- oder Crossover- Kabel benétigt.

Wichtiger Hinweis: Vor dem Trennen der Stromversorgung,
bitte den KNX CONVERTER tiber das Webinterface (unter
Konfiguration | System) herunterfahren!

2.1 SICHERHEITSHINWEISE

Arbeiten am Niederspannungsnetz und am KNX dirfen nur von geschultem Elektrofachpersonal ausgefiihrt
werden. Verlegung und Anschluss der Busleitung, der 12-32V Anschlussleitung, sowie der/den
einzubauenden Gerdte(n) muss entsprechend der zurzeit giltigen Richtlinien nach DIN-VDE sowie des KNX-
Handbuches durchgefiihrt werden.

Das Gerét ist fir den Betrieb im Verteiler bzw. Schaltschrank vorgesehen. Das Gerat kann fir feste
Installationen in

= Innenrdumen,

= trockenen Rdumen,

= Niederspannungsverteilern,

= und Kleingehdusen
verwendet werden.

Hierbei ist zu beachten, dass die Umgebungsbedingungen gemaR der Schutzklasse des Gerates und der
zuldssigen Betriebstemperatur eingehalten werden muss.

Die verdrosselte Busspannung darf nicht zur Betriebsspannung 12-32 V DC verwendet werden.

Elektrische Sicherheit:
= DINEN 55024 Einrichtungen der Informationstechnik
= DINEN 60950 Sicherheit von Einrichtungen der Informationstechnik.
= DIN EN 50090-2-2 Elektrische Systemtechnik ftir Heim und Geb&ude

CE- Kennzeichnung gemaR:
= EMV- Richtlinie (Wohn- und Zweckbau)
= EN500871-1 Elektromagnetische Vertraglichkeit (EMV)
= EN50082-2 Elektromagnetische Vertraglichkeit (EMV)
= EN50090-2-2 Elektrische Systemtechnik fir Heim und Gebdude (ESHQ)

IlHinweis — Funktionale Sicherheit!!

Existieren besondere Anforderungen, Risiken fiir Personen oder Sachen zu vermindern (funktionale
Sicherheit) miissen geeignete ZusatzmafRnahmen getroffen werden. Diese MaBhahmen miissen die
notwendige Unabhangigkeit vom Betrieb des KNX CONVERTER haben und immer verfiigbar sein.

MaRnahmen zur Risikoverminderung kénnen Sie z.B. den Tabellen ,Funktionale Sicherheit“ des
.Handbuch Gebdudesystemtechnik, Grundlagen* vom ZVEH/ZVEI entnehmen.

8 | BAB TECHNOLOGIE GmbH KNXCONVERTER



Documentation KNXCONVERTER | @

2.2  KNX CONVERTER UBERSICHT

Das nachfolgende Bild zeigt den KNXCONVERTER KNX.

@ POWER/BOOT

(2) @ STATUS @
KNXCONVERTER

(1)+(3)

Abbildung 1: KNX CONVERTER Ubersicht

(1) Spannungsversorgung 12-32 V DC (Gleichspannung)
(2) Power/Boot und Status LEDs

(3) RJ45-Buchse Ethernet LAN

(4) 4x USB Buchse

(5) Busanschlussklemme KNX/TP

NETZTEIL-ANSCHLUSS

Anschluss des Netzteils erfolgt in der unteren rechten Ecke des KNXCONVERTER (in der Ansicht von Vorne).
Bitte die zugelassene Spannung und Polaritdt beachten!

Wichtiger Hinweis: Vor dem Trennen der Stromversorgung, bitte den KNXCONVERTER (ber das
Webinterface (unter Konfiguration | System) herunterfahren!

KNX BUS (TWISTED PAIR) ANSCHLUSS

Der KNX/TP Bus Stecker befindet sich in der oberen rechten Ecke des KNXCONVERTER. Er wird fir den KNX
TP Bus verwendet. Bitte auf die richtige Polaritét achten!

KNXCONVERTER BAB TECHNOLOGIE GmbH | 9
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SIGNAL LEDS

O o Power/BOOT

O @) STATUS

Abbildung 2: Zustands LEDs

POWER/BOOT LED (1)

Die POWER[BOOT LED wechselt zwischen orange und griin wahrend des Bootvorganges.
Die POWER[BOOT LED wechselt auf Griin wenn der KNXCONVERTER komplett gebootet und
Betriebsbereit ist.

STATUS LED (2)

Die Status LED leuchtet Grin auf, wenn der KNXCONVERTER komplett gebootet und Betriebsbereit
ist.

Die Status-LED leuchtet nach dem Booten des KNXCONVERTER dauerhaft auf, in Form von zwei
schnellen aufeinanderfolgenden Schldgen (Heartbeat) mit einer darauffolgenden kurzen Pause.
Dieses Aufleuchten zeigt auRerdem an, wie stark der KNXCONVERTER ausgelastet ist, je hdher die
Frequenz der aufleuchtenden LED ist, desto starker ist der KNXCONVERTER auch ausgelastet.

USB BUCHSEN

Der KNXCONVERTER verfiigt iber zwei USB Buchsen. Diese befinden sich links neben dem LAN und der
Spannungsversorgung-Anschlusses des KNXCONVERTER. Beide USB Buchsen kdnnen fiir den Datenexport
verwendet werden.

10 | BAB TECHNOLOGIE GmbH KNXCONVERTER
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2.3  INSTALLATION

Bei der Montage und Inbetriebnahme folgende Hinweise beachten, um unnétige Risiken von vorneherein
auszuschlieRen.

VORSICHT!
Bitte achten Sie darauf dass der KNX CONVERTER nicht gegen Verpolung oder Uberspannung

gesichert ist.

ALLGEMEIN

Umgebungsvoraussetzung

Betriebsspannung: 12 -32 Volt DC
Leistungsaufnahme: <=5W
Klimabestandig: nach EN 50090-2-2
Umgebungstemperatur: 0-45°C

Rel. Feuchte (nicht kondensierend): 5% - 80%

Gerat anschlieRen
Der KNXCONVERTER wird einfach auf eine Hutschiene nach DIN EN 60715 aufgeschnappt.

Spannungsversorgung

Bitte achten Sie bei der Konfektionierung der Spannungsversorgung darauf dass gentigend Leistung zur
Verfligung steht. SchlieRen Sie die Spannungsversorgung entsprechend der Kennzeichnung an die
Schraubklemmen an.

Netzwerk
Um den KNXCONVERTER zu konfigurieren, ist ein Zugriff iber LAN notwendig. Das kann entweder ber ein
vorhandenes LAN oder lber eine direkte Verbindung (zwischen PC und KNXCONVERTER) geschehen.

Voraussetzungen des Client PCs
Voraussetzung um mit den KNXCONVERTER zu arbeiten ist ein netzwerkfahiger PC nétig. Der PC sollte
Gber einen aktuellen Browser verfiigen.

ETS

Der KNXCONVERTER bendtigt keine ETS Applikation. Es ist nicht notwendig den Busankoppler zu
programmieren. Fur die Nutzung des KNXCONVERTER sind aber die KNX Gruppenadressen mit den
zugehdrigen Datentypen notwendig. Um diese im KNXCONVERTER zu importieren ist das KNX Projekt ab
der ETS Version 4 Voraussetzung.

KNXCONVERTER BAB TECHNOLOGIE GmbH | 11
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ZUSATZLICH BEI KNX

Um optimale Arbeitsbedingungen zu schaffen sollte der KNXCONVERTER mit dem KNX Bus verbunden sein.
Gerat anschlieBen

= SchlieRen Sie die Busleitung an die Busanschlussklemme an.
= Busspannung einschalten.

BETRIEBSBEREITSCHAFT

Ist alles angeschlossen kann der KNXCONVERTER eingeschaltet werden. Um die korrekte Installation zu
kontrollieren warten Sie bis das Gerat vollstandig gebootet ist. Das dauert circa 2 Minuten. Achten Sie
dabei auf die LEDs der Frontseite. Die POWER/BOOT LED sollten nach dem Bootvorgang griin leuchten.

SPRACHE

Webinterface

Die verwendete Sprache fiir das KNXCONVERTER Webinterface richtet sich nach der im Browser
eingestellten Sprache. Derzeit sind im KNXCONVERTER die Sprachen Deutsch und Englisch hinterlegt. Ist
der Browser auf eine andere Sprache als Deutsch oder Englisch eingestellt, wird im KNXCONVERTER
Interface Englisch angezeigt.

SYSTEMVORAUSSETZUNG

= Aktueller Browser (z.B. Firefox, Chrome, Safari etc.)

12 | BAB TECHNOLOGIE GmbH KNXCONVERTER
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2.4 INBETRIEBNAHME

Ist der KNXCONVERTER gebootet und wird dies mit den LEDs angezeigt und kann in Betrieb genommen
werden. Dazu sind einige Grundeinstellungen notwendig. Diese Einstellungen werden bequem lber das
Webinterface mit einem PC durchgefiihrt werden.

ZUGANGSDATEN FUR DAS WEBINTERFACE

Alle KNXCONVERTER werden mit einer Werkseinstellung ausgeliefert. Um auf das Webinterface zuzugreifen
wird die IP Adresse des KNXCONVERTER in die Adresszeile des Browsers eingegeben:

= Standard IP Adresse => 192.168.1.228
=  Subnetzmaske => 255.255.255.0
= Standard Benutzername => admin
= Standard Passwort => admin

VERBINDUNG HERSTELLEN

Um den KNXCONVERTER zu konfigurieren, ist ein aktueller Browser und eine Netzwerkverbindung zum
Gerat notwendig. Befindet sich das Gerdt im Auslieferungszustand ist das Gerat unter der oben genannten
IP-Adresse zu erreichen. Die Netzwerkeinstellungen missen dem IP Adressbereich ggf. angepasst werden.
Folgen Sie dazu bitte dem Kapitel ,, “

2.4.1.1 KNX CONVERTER WEBINTERFACE AUFRUFEN

Der KNXCONVERTER wird Giber ein Webinterface konfiguriert, so dass eine Konfiguration tber jeden
Webbrowser stattfinden kann. Um das Webinterface aufzurufen gehen Sie wie folgt vor:

= Offnen Sie einen Browser und geben die IP-Adresse des KNXCONVERTER in die Adresszeile ein (Die
Angabe der Werkseinstellungen finden Sie unter 2.4 1)

lannis;
[&) KNX CONVERTER = BAE~ X ' G Google x
€« clo w8 E =
KNXCONVERTER tm} BAB
Version 1.2.1 TECHNOLOGIE
PDF 0
Dokumentation Informationen Anmelden

Abbildung 3: KNXCONVERTER Startseite

KNXCONVERTER BAB TECHNOLOGIE GmbH | 13
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= Sie erreichen die KNXCONVERTER Startseite. ,Anmelden* schaltet die Konfiguration frei.
~Informationen* zeigt Systeminformationen.

= Melden Sie sich mit den Benutzerdaten am Webinterface an: ,Anmelden*. (Die Angabe der
Werkseinstellungen finden Sie unter dem Kapitel )

=  Sie erhalten dann zusatzlich Zugriff auf die ,Konfiguration®. Siehe Kapitel ,,3.2 Abschnitt
~Konfiguration*
Nach erfolgreicher Anmeldung stehen folgende Abschnitte zur Auswahl.
e (lient Simulation
e Konfiguration
e Dokumentation
e Informationen
e Abmelden

=  Um zurlick zum Hauptmentii zukehren, geniigt ein Klick auf die ,Header-Grafik“ oder das BAB
TECHNOLOGIE Logo.

2.4.1.2 KNX CONVERTER IM NETZWERK MIT DEM BAB STARTER FINDEN

Sind Ihnen die Netzwerkeinstellungen des Gerates nicht bekannt, kann Ihnen BAB STARTER helfen
herauszufinden mit welcher IP-Adresse das Gerét verfligbar ist. Die Software ist fir Windows- und MAC-
Systeme verfligbar und ist auf der mitgelieferten CD oder unter www.bab-tec.de im Downloadbereich zu
finden. Fir detaillierte Hinweise beachten Sie bitte die separate Dokumentation zu BAB STARTER!

2.4.1.3 BAB STARTER INSTALLATION

Fur Microsoft Windows erhalten Sie eine *.zip Datei zum Download. Fiir MAC OS X steht eine *.mpkg Datei
zur Verfligung.

Hinweis: Eine detailliert Beschreibung zum BAB STARTER finden Sie in der zugehérigen
Dokumentation auf der beiliegenden CD oder zum Download auf www.bab-tec.de.

Windows Installation
= Fihren Sie ,BAB_STARTER_[Version]_setup.exe® um die Installation zu starten.
= Folgen Sie den Anweisungen im InstallShield Wizard und klicken auf ,Weiter*.
= Bestdtigen Sie am Ende die Installation mit ,Fertigstellen®.

Der BAB STARTER ist danach im Windows Startmen-Ordner ,,BAB TECHNOLOGIE CmbH*“ zu finden.

MAC OS Installation
= Doppelklicken Sie auf die ,BAB STARTER_[Version].mpkg*“.

Hinweis: Mdglicherweise werden Sie von Ilhrem System auf einen nicht verifizierten Entwickler
hingewiesen. Bitte beachten Sie dazu die Hinweise zum ,,Apple Gatekeeper®, siehe:
https: | [support.apple.com/de-de/HT202491 (Stand 05.10.2015)

= Folgen Sie den Anweisungen des Installationsprozesses und klicken auf ,Fortfahren* um die
Installation weiterzufthren.

Die Meldung ,,Die Installation war erfolgreich* quittiert die erfolgreiche Installation. Das BAB STARTER
Symbol erscheint jetzt im Ordner ,Programme*.
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2.4.1.4 BAB STARTER AUSFUHREN

Klicken Sie auf das BAB STARTER Programmicon um die Anwendung zu starten

%

Um alle aktiven BAB Gerdte im Netzwerk anzuzeigen, klicken Sie nach Aufruf des STARTER auf das Men(
~Gerdte im Netzwerk suchen...”.

2] BAB STARTER = B

2.4.1.5 GERATE IM FREMDEN NETZWERKBEREICH

Ob sich ein Gerdt im Netzwerkbereich Ihres Computers befindet erkennen Sie an dem Kreuz bzw. Hacken
auf der rechten Seite der Eintrdge. Wird der Eintrag mit einem Kreuz angezeigt, ist das Gerdt nicht im
selben Netzwerkbereich (Subnetz) und kann ohne Anderungen nicht erreicht werden.

Um die Netzwerkeinstellungen des Gerates zu erfahren, klicken Sie auf den jeweiligen Eintrag und dann auf
~Details*”.

BAB STARTER

Keine Verbindung zum Gerat

KNXCONVERTER BAB TECHNOLOGIE CmbH | 15
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Die folgende Anzeige zeigt Seriennummer, Firmware und IP-Adresse (Host) an.

BAB STARTER

Zuriick

KINXEASY

SETIENNUMMET

Firmware

Host

e Um das Gerdt in den Netzwerkbereich Ihres Computers zu bringen, gehen Sie bitte wie im Kapitel
» “ beschrieben vor.

2.4.1.6 GERATE IM GLEICHEN NETZWERKBEREICH

Ist das Hakchen zu sehen, bedeutet das, dass das Gerdt sich im selben Netzwerkbereich (Subnetz) befindet
und sofort darauf zugegriffen werden kann.

Klicken Sie dazu auf den Eintrag, so dass sich das nachste Ment 6ffnet. Dort haben Sie neben den Geréte-
Details Zugriff auf SYSTEM, welches die Konfigurationsoberflaiche des KNXCONVERTER im Browser 6ffnet.
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2.4.1.7 NETZWERKEINSTELLUNGEN IHRES COMPUTERS ANPASSEN

Um die Netzwerkeinstellungen Ihres Computers anzupassen und eine Verbindung zum Gerét herzustellen,
gehen Sie bitte wie folgt vor:

= Offnen der IP-Adressen Einstellungen (unter Windows 7):

= Klicken Sie ,Start Button* --> ,Systemsteuerung” --> ,Netzwerk*

=  Wahlen Sie ,Netzwerkverbindung*®, dann ,LAN -Verbindung* (in der Abbildung unten , Intel
PRO1000 GT*) aus.

(L JEI[EE + Systemsteuerung b Netzwerk und Internet b Netzwerk- und Freigabecenter -

Startseite der Systemst . s . . .
R Zeigen Sie die grundlegenden Informationen zum Netzwerk an, und richten Sie

e e F e Verbindungen ein.

Erweiterte m;.; % 0 Gesamtiibersicht anzeigen
-

Freigabesinstellungen sndem
BAB-PC Metzwerk Internet
(dieser Computer)

Altive Netzwerke anzeigen Verbindung herstellen oder trennen

Netzwerk Zugriffstyp: Internet
Offentliches Netzwerk Verbindungen: [ LAN-Verbindung

Netzwerkeinstellungen dndern

i Neue Verbindung oder neues Netzwerk inrichten
-

Richtet eine Drahtlos-, Breitband-, Einwahl-, Ad-hoc- oder VPN-Verbindung bzw. einen Router oder
Zugriffspunkt ein.

Verbindung mit einem MNetzwerk herstellen

Stellt (erneut) eine Verbindung mit einem Drahtlosnetzwerk, verkabelten Metzwerk, Einwéhinetzwerk
oder VPN-Metzwerk her.

L

Siehe auch *& Heimnetzgruppen- und Freigabeoptionen auswéhlen

Ermiglicht Zugriff auf Dateien und Drucker auf anderen Netzwerkcomputern zu, oder andert die
Heimnetzgruppe Freigabesinstellungen.
Infrarot
@ Probleme beheben

Diagnostiziert und behebt Netzwerkprobleme, oder ruft Problembehandlungsinformationen ab.

Internetoptionen

Windows-Firewall

= Als nachstes klicken Sie auf ,Eigenschaften*:

- — H h
1 Status von LAN-Verbindung 25
Allgemein

Verbindung
IPv4-Konnektivitat: Internet
IPve-Konnektivitat: Kein Netzwerkzugriff
Medienstatus: Aktiviert
Dauer: 04:05:28
Ubertragungsrate: 100,0 MBit/s

Aktivitat

Gesendet —— %! ——  Empfangen

Bytes: 13.781.241 I 124,308.901

[ @Elgensdﬂaﬂ:en ] [ @Deakﬁ\rieren ” Diagnose ]

Schliefien

KNXCONVERTER BAB TECHNOLOGIE CmbH | 17
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= Wabhlen Sie ,Internetprotokoll Version 4 (TCP[IPv4)* und klicken nochmals auf ,Eigenschaften“:

| U Eigenschaften von LAN-Verbindung

Netzwerk

Verbindung herstellen Ober:
l_-?‘ Intel(R) 82562V 10/100-Netzwerverbindung

Diese Verbindung verwendet folgende Elemente:

% Client fiir Microsoft-Netzwerke

QOOS-Paketplaner

.Q Datei- und Druckerfreigabe fir Microsoft-Netzwerke

[ = Intemetprotokoll Version & (TCP/IPvE)

B - {etprotokl Version 4 (TCP/IPv4) |

i E/A-Treiber fir Verbindungsschicht-Topologieercennun...
& Antwort fir Verbindungsschicht-Topologieerkennung

Beschreibung

TCP/IP, das Standardprotoleoll fir WAN-Netzwerke, das den
Datenaustausch dber verschiedene, miteinander verbundene
Metzwerke ermoglicht.

Deinstallieren

0K | [ Abbrechen

= Notieren Sie jetzt die vorhandenen IP-Adresseneinstellungen oder machen Sie einen Screenshot,
damit Sie nach Konfiguration des KNXCONVERTER die IP-Adresseinstellung wieder zuriickstellen

kénnen.

= Andern Sie jetzt die IP-Adressen Einstellungen (IP-Adresse und Subnetzmaske) wie gewiinscht:

Eigenschaften von Intemetprotokoll Version 4 (TCP/IPvd) I—&M
Allgemein

IP-Einstellungen kénnen automatisch zugewiesen werden, wenn das
Metzwerk diese Funktion unterstiitzt. Wenden Sie sich andernfalls an
den Metzwerkadministrator, um die geeigneten IP-Einstellungen zu
beziehen,

() IP-Adresse automatisch beziehen
(@ Folgende IP-Adresse verwenden:
IP-Adresse: 192 . 168 . 1 . 228
Subnetzmaske: 255,255 P55, 0

Standardgateway:

DNS-Serveradresse automatisch beziehen
(@ Folgende DNS-Serveradressen verwenden:
Bevorzugter DMS-Server:

Alternativer DNS-Server:

[ Einstellungen beim Beenden tiberpriifen

[ ok

] [ Abbrechen ]

Beispiel fir eine gtltige Konfiguration bei Werkseinstellungen des KNXCONVERTER:

=  Freie IP-Adresse :
= Subnetzmaske:

192.168.1.228
255.255.255.0

= Bestdtigen Sie jetzt lhre Eingabe mit ,,OK*.
= SchlieRBen Sie alle Fenster bis zu ,Windows Netzwerk- und Freigabe Einstellungen®.

18 | BAB TECHNOLOGIE GmbH
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Damit haben Sie die Netzwerkeinstellungen lhres PCs denen des KNXCONVERTER angepasst. Das Web-
Interface des KNXCONVERTER ist mit Hilfe des Browsers erreichbar. Stellen Sie die urspriinglichen
Netzwerkeinstellungen lhres PCs mit Hilfe der oben genannten Schritte wieder her, sobald Sie den
KNXCONVERTER entsprechend konfiguriert haben.

Wenn sich die IP-Adresse von Ihrem PC und Ihrem KNXCONVERTER in derselben Netzwerkmaske befinden,
kénnen Sie mit der Konfiguration fortfahren.

2.4.1.8 NETZWERKEINSTELLUNGEN DES KNX CONVERTER ANPASSEN

Cehen Sie dazu wie folgt vor:

= Ceben Sie die IP-Adresse des KNXCONVERTER in die Adresszeile Ihres Browsers ein (bei
Werkseinstellungen 192.168.1.228)

_ KNX CONVERTER = BAE = X "\ G Google x
& C | ® 172314949 % HE =
KNXCONVERTER tm BAB
verson 121 TECHNOLOGIE
PDF 0
Dokumentation Informationen Anmelden

= Die Startseite des KNXCONVERTER 6ffnet sich. Klicken Sie auf ,Anmelden®.
= Eserscheint ein Anmeldedialog. Bei Werkseinstellungen sind die Anmeldedaten wie folgt:

Benutzername: admin
Passwort: admin

Anmelden

Benutzername

Passwort

Hinweis: Das Passwort muss beim erstmaligen Anmelden sofort geandert werden. Geht das Passwort
verloren kann das Gerét nicht zuriickgesetzt werden!

KNXCONVERTER BAB TECHNOLOGIE CmbH | 19
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Hinweis: Die Anmeldung funktioniert nur wenn der Browser die Berechtigung hat Cookies zu
speichern!

= Die Ansicht auf der Startseite dndert sich. Sie kénnen nun die folgenden Ebenen erreichen:
o KNX CONVERTER

Konfiguration

Dokumentation

Informationen

Abmelden

O O O O

=  Um die IP-Adresse des KNXCONVERTER zu éndern klicken Sie bitte auf ,KONFIGURATION*“

KNXCONVERTER @ BAB
Version 1.1 TECHNOLOGIE

-O—

ASCII $ O PDF

—\/ —O0—

Client Simulation Konfiguration Dokurmentation

(N
0

Informationen Abmelden

Es 6ffnet sich das Konfigurationsmend. Im Menipunkt ,Netzwerk* kénnen die folgenden Einstellungen
vorgenommen werden:

DHCP: Wenn das DHCP aktiviert ist, wird das Gerdt die Netzwerkeinstellungen
automatisch beziehen. Es muss ein DHCP Server im lokalen Netz verfiigbar sein.

IP-Adresse| Feld zur statischen IP-Adressvergabe. Bitte achten Sie auch auf eine korrekte
Subnetzmaske | Subnetzmaske (Haufig 255.255.255.0) und einen korrekten Gateway-Eintrag.
Gateway : (Haufig die IP-Adresse des WLAN Routers).

Hinweis: Ohne einen korrekten Gateway-Eintrag, kann das Gerat nicht mit
dem Internet kommunizieren.

DNS Server: DNS steht fir Domain Name System. Der DNS Server ibersetzt Hostnamen z.B.
www.bab-tec.de in die IP-Adresse 121.21.21.175 und umgekehrt. Ohne
glltigen DNS Eintrag funktionieren NTP, Internet-Wetterdienst und UPnP nicht.

NTP Server: NTP ist ein kostenloser Dienst um die Systemzeit von Internetfahigen Gerdten zu
synchronisieren. Ist die Verbindung zu einem NTP Server nicht mdglich, muss die
Systemzeit immer wieder manuell kontrolliert und angepasst werden (siehe
Meni ,Konfiguration/Allgemein*)
NTP Server Liste: z.B. http:/ [www.pool.ntp.org/zone/europe
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KNXCONVERTER @ BAB
Version 12,1 TECHNOLOGIE

v Konfiguration speichern

Allgemein Netzwerk
Netzwerk >

DHCP
KINX
Dienste |P-Adresse 192.168.1.228
KMXCONVERTER

MNetzwerkmaske 255.255.255.0
Benutzerverwaltung
Einstellungen sichern Gateway 162.168.1.1
System

DNS Server
DNS Server #1 192.168.1.1
DMS Server #2 8.8.8.8

DINS Server #3

NTP Server

NTP Server #1 0.de.pool.ntp.org
NTP Server #2

MTP Server #3

IP-Adresse Uberprifen

IP-Adresse [ Hostname: 192.168.1.1 -

Pingen

v Konfiguration speichern

Andern Sie die IP-Adresseneinstellungen wie gewiinscht ab. Um die Einstellungen zu speichern klicken Sie
auf ,Konfiguration speichern®. Der Server im Cerdt wird neu gestartet, der Browser verbindet sich
automatisch mit der neuen IP-Adresse wenn maglich.

Hinweis: Bitte beriicksichtigen Sie, dass Sie gegebenenfalls die IP-Adresse lhres Computers wieder
auf die Ausgangswert zuriickstellen miissen um das KNX CONVERTER nach der Anderung wieder
erreichen zu kénnen.

Besonderheit bei Aktivierung von DHCP

Sollten Sie in den oben genannten Schritten DHCP fir den KNXCONVERTER aktiviert haben, nutzen Sie
bitte den BAB STARTER wie im Kapitel ,, “ beschrieben
um die aktuelle IP-Adressenkonfiguration des Gerdtes herauszufinden.
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I 3 KNX CONVERTER MENU

Beschreibung der einzelnen Abschnitte im Hauptmend, in der aufgelisteten Reihenfolge.

3.1 CLIENT SIMULATION

Vom Auswahlmenii aus wird die Client Simulation mit dem Menipunkt "Client Simtlation" ge6ffnet. Mit
Hilfe der Client-Simulation kénnen die ASCII Zeichenketten entwickelt und getestet, bevor sie im eigenen
TCP, UDP oder HTTP-Client eingesetzt werden.

KNXCONVERTER @ BAB
Version 1.2.1 [ECHNOLOGIE

-O0—
% :(‘Zl\ﬁ/ —O PDF

_— —O—

Client Simulation Konfiguration Dokumentation

A

Q

nformationen Abmelden
CONNECTION

KNXCONVERTER BAB

Vo1 @ [ECHNOLOGIE
Verbindung

e imu n > -
Clients erlauben udp-*0 v

OFffnen

Unter dem Menibereich ,Verbindungen* befinden sich die (Clients) Verbindungen die durch den Benutzer
angelegt wurden. Die Schaltfliche ,Offnen* startet einen Client nach den Benutzervorgaben. Mit diesem
simulierten Client kann der Benutzer die Kommunikation mit dem Server (KNXCONVERTER) simulieren und
testen.

Der einzige Unterschied zum spédteren tatsdchlichen Client ist, dass dieser Client auf der Adresse
"localhost" (127.0.0.1) gedffnet/verbunden ist (Weitere Information im Anhang unter ,Abschnitt
.Verbindungen “*).
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ASCII ZEICHENKETTE ERSTELLEN

Jedes der nachfolgenden Felder in der Client-Simulation kann verwendet werden um die gew{inschte ASCII
Zeichenkette zu generieren und zu testen.

Clients erlauben udp-*:0 v
Offnen
ASCll-Zeichenkette erstellen
Service twisted_pair v
System Id 0-172.31.49.49 v
Befehl write v

Gerdteadresse

Grofle in bit(s) 1 v
Datenpunkttypen DET-1 - 1-bit v
Wert

ASClI-Zeichenkette senden

Meuen Befehl hinzufligen

bwisted_pair 0 write dpt-1-0

ASCll-Zeichenkette senden Senden

Logs léschen Loschen

KNXCONVERTER BAB TECHNOLOGIE GmbH | 23
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3.1.1.1 SERVICE

Gewdhlt wird in diesem Feld der Service “twisted_pair” oder “routing”. Damit wird entschieden ob das
Telegramm auf den KNX Bus oder per KNXnet/IP vom KNXCONVERTER aus gesendet wird.

3.1.1.2 SYSTEM ID

In diesem Feld wird die System ID aus der ,Route Tabelle* gewdhlt, die Verwendet wird.

3.1.1.3 BEFEHL

Zur Auswahl stehen die Befehle “read” (lesen) und “write” (schreiben). Diese Option legt fest ob ein
Telegramm gesendet oder empfangen werden soll.

3.1.1.4 GERATE ADRESSE

Wurde das ETS Projekt importiert kann die Gruppenadresse aus einer Liste der KNX Teilnehmer ausgewahlt
werden. Jeder Teilnehmer wird mit Namen, Gruppenadresse und physikalische Adresse aufgelistet.
Alternativ kann auch die KNX Gruppenadresse direkt eingegeben werden.

3.1.1.5 DATAPOINT TYPES

Sind im importierten ETS-Projekt die Datentypen konfiguriert, kann aus einer Liste der Datenpunkttyp
gewdhlt werden. Ist das nicht der Fall wird der Datenpunkttyp nach der Angabe der Datentypgréie
ausgewahlt. (ndchste Abbildung)

Grofe in bit(s) 8 v

Datenpunkttypen DPT-4 - character v

DPST-4-1 - character (ASCII)

DPST-4-2 - characker (IS0 885%-1)
DPT-5 - 8-bit unsigned value
Gespeicherte Befel DPST-5-1-percentage (0..100%)
DPST-5-3 - angle (degrees)

DPST-5-4 - percentage (0..255%)
Neuen Befehl hinzufi DPST-5-5-ratio (0..255)

DPST-5-6 - tariff (0..255)

DPST-5-10 - counter pulses (0..255
ASCIl-Zeichenketkd DPT-6 - 8-bit signed value

DPST-6-1 - percentage (-128..127%)
DPST-6-10 - counter pulses (-128..127)
twisted_pair 0 writ| DP5T-6-20 - status with mode

DPT-17 - scene number

DPST-17-1 - scene number

DPT-18 - scene control

DPST-18-1 - scene control

DPT-20 - 1-byte

DPST-20-1-SCLO mode -

Werk

ASCl-Zeichenkette 5
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3.1.1.6 VALUE

Wenn die Datenpunkttypen im ETS Projekt parametriert sind, ist es mdglich den Wert durch den
interpretierten Wert (EIN/AUS, OFFEN/GESCHLOSSEN, ...) auszuwdhlen. Sind die Datenpunkttypen nicht
parametriert, kann der Wert direkt eingegeben werden.

3.1.1.7 ASCII STRING FIELD

Dieses Textfeld zeigt durch die Auswahlfelder generierte ASCIl Zeichenkette. Diese kann durch den
Benutzer zum Experimentieren nachtraglich editiert werden, bevor sie gesendet wird.

3.1.1.8 SEND ASCII STRING

Sendet die generierte bzw. editierte ASCII Zeichenkette.

3.1.1.9 LOG

Alle Logausgaben werden im unteren Fenster angezeigt. Der Logausgabe kann mit ,L&schen“ geleert
werden.

KNXCONVERTER BAB TECHNOLOGIE GmbH | 25
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3.1.1.10 BEISPIEL

ASClI-Zeichenkette erstellen

Service twisted_pair v
System Id 0-172.31.120.16 v
Befehl write v
Gerdteadresse Test-1/3/0 v
Grofle in bit(s) 1 v
Datenpunkttypen DPT-1 - 1-bit v
Wert 1

Gespeicherte Befehle verwalten

Meuen Befehl hinzufiigen

twisted_pair O write test dpt-11

ASCll-Zeichenkette senden Senden

0-The socket has been opened. - 2017-06-12 17:38:20
1-{"type": "ack","command": "twisted_pair 0 write test dpt-1 1"}-2017-06-12 17:38:
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HTTP

3.1.1.11 ASCIlI ZEICHENKETTE SENDEN

Uber den KNXCONVERTER besteht die Mdglichkeit, Befehle per HTTP POST und GET zu senden.

POST
POST wird genutzt um ein , write* Befehl zum KNXCONVERTER zu senden. Der Aufbau fiir POST sieht wie

folgt aus:
http:/ [[IP addresss]/knxconverter rest [knxconverter [write

Der Befehl wird als Anfrage im JSON-Format an dem KNXCONVERTER gesendet:
{"command": "[command]"}

Bespiel:
{"command": "twisted_pair O write scene1 dpt-1-10 start"}

Die Riickmeldung auf den Befehl wird in der Antwort des HTTP-Request gesendet:
{"type": "ack","command": "twisted_pair O write scene1 dpt-1-10 start"}

TIP: Die Browser APP ,,POSTMAN* fiir den Google Chrome Browser oder mit dem http Abfrage Job des
EIBPORT Logik Editor ermdglicht HTTP-Anfragen zu senden, welche der Benutzer zuvor in der
Clientsimulation generiert und getestet wurden:

hitp: /1723149 117/knxeasy/restknxeasy/write POST v
form-data = x-www-form-urlencoded = raw  binary JS0ON (applicationfjson) +
{"command”: "twisted pair @ write scenel dpt-1-18 start"}
Send ~ Preview Tests Add to collection
ody STATUS FINLIA TIME BEVD S
Pretty Raw Preview L) Q ::F JSON -
type: "ack",
command: "twisted_pair 0 write scenel dpt-1-10 start”
1

Die ,Client Simulation* ermdglicht ebenfalls http-Requests zu senden, auf dieselbe Art wie mit den
Protokollen TCP und UDP.
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GET
Das GET wird verwendet um ein ,read” (lesen) Befehl auf dem KNXCONVERTER abzusetzen. Der Aufbau fur

GET sieht wie folgt aus:
http:/ [[IP addresss]/knxconverter [ rest [knxconverter [read

Der Befehl wird als Anfrage-Parameter im Textformat an den KNXCONVERTER gesendet:
?command=[command]

Beispiel:
http://192.168.1.228 [knxconverterrest/knxconverter[read?command=twisted_pair O read scene1 dpt-
1-10

Die Riickmeldung auf den Befehl befindet sich in der Antwort von dem http-Request. Dabei k&nnte es sich
um_mehrere Antworten handeln. Beispielsweise ein ,ACK* (Acknowledge) und die Leseantwort auf die
ASCIl Zeichenkette. Aus diesem Grund sind die Antworten im JSON-Format als Array gepackt (siehe
nachfolgende Abbildung):

{"responses":[{"type": "ack","command": "twisted_pair O read scene1 dpt-1-10"},{"type":
"read","command": " knxconverter O read scene1 dpt-1-10 start start/stop"}]}

TIP: Die Browser APP ,,POSTMAN* fiir den Google Chrome Browser ermdglicht HTTP-Anfragen zu senden:

hitp:/172.31.49 117/knxeasy/rest/knxeasy/read?command=twisted_pair 0 read scene’ dpt-1-10 GET
Send ~ [EEEENEN Tests Add to collection
ody STATUS EXST Al TIME BB

Pretty Raw Preview L Q E JSON ~

- responses: [
type: "ack",
command: "twisted_pair 0 read scenel dpt-1-10"
type: "read",
command: "knxeasy 0 read scenel dpt-1-10 start start/stop”

]

Die ,Client Simulation* ermdglicht ebenfalls http-Requests zu senden, auf dieselbe Art wie mit den
Protokollen TCP und UDP.
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3.1.1.12 AUSLESBARE INFORMATIONEN (GET PER HTTP)

Werden in externen Anwendung Dateien (insbesondere Informationen tber das KNX Projekt) bendtigt,
besteht die Mdglichkeit diese Giber eine http-GET Anfrage auszulesen. Die Daten werden im JSON Format als
Antwort Ubertragen. Folgende Adresse fordert die Informationen an:

http:/ [[IP addresss]/knxconverter [rest [knxconverter [[path]

Fur [path] mogliche Werte:

= ,groupaddresses” Gruppenadressen
Beinhaltet alle Informationen Uber die Gruppenadressen aus dem importierten ETS Projekt.

= topology” Topologie
Beinhaltet alle Informationen iber die KNX Topologie aus dem importierten ETS Projekt.

= datatypes“ Datentypen
Beinhaltet neben einer Liste der Verfigbaren Datenpunkttypen aus dem KNX Protokoll auch
zusdtzliche Informationen Uiber die Datenpunkttypen.

= ,commands* Gespeicherte Befehle
Beinhaltet eine Liste aller im KNXCONVERTER gespeicherten Befehle. (siehe ndchstes Kapitel)

Diese HTTP-GET Anfrage kann auch aus der Client Simulation gesendet werden. Sobald das HTTP-Protokoll
ausgewahlt ist, erscheint ein zusatzlicher Menlpunkt. Damit wird der ,,GET* Wert fir ,Path* ausgewahlt.
Die Schaltflache GET sendet die Anfrage. Die Antwort wird im Log-Bereich ausgegeben.

b
{
'id" "P-0484-0 CA-427",

Logs ldschen Léschen
Auslesbare Informationen
Gewiinschte Information Gruppenadressen v

Per HTTP abrufen
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GESPEICHERTE BEFEHLE

Um Befehle z.B. einfacher zu formulieren, besteht die Moglichkeit ASCII Zeichenketten im KNXCONVERTER
zu speichern. Beispiel die ASCll Zeichenkette "twisted_pair O dpt-Schreib shutter1 1-9 offen" kann unter
den Namen ,open shutter® im KNXCONVERTER hinterlegt werden. Von nun an interpretiert das
KNXCONVERTER diesen gespeicherten Befehl als ASCIl Zeichenkette. Es reicht also um die Jalousie zu
offnen den gespeicherten Befehl ,Test ein* an den KNXCONVERTER zu senden.

HINWEIS: Neue Befehle werden mit der Client Simulation erstellt.

3.1.1.13 MANUELL BEFEHLE LERNEN

KNXCONVERTER @™ >
versien = TECHNOLOGIE
Verbindung
Clients erlauben tcp-*:0 ¥
Trennen
ASCIl-Zeichenkette erstellen
Service twisted_pair r
System Id 0-192.168.1.228 M
Befehl read v
Cerateadresse Test-1/3/0 v
Grale in bit(s) 1 v
Datenpunkttypen DPT-1- 1-bit M
Gespeicherte Befehle verwalten
Gespeicherte Befehle "testein’ ("twisted_pair 0 read test dpt ¥
Aktuellen Befehl ldschen Léschen

MNeuen Befehl hinzufigen *
Automatisches Lernen Starten
Assozilerter Befehl:
Speichern
ASCll-Zeichenkette senden
test ein
ASCI-Zeichenkette senden Senden

0 - The connection with server localhost:20000 has been established. - 2017-06-13 12
1-{"type": "ack”"command”: "twisted_pair 0 read test dpt-17} {"type”: "read”"comm

Logs l&schen Laschen
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Dazu ist es notwendig in der Client-Simulation die Option "Neue gespeicherte Befehle hinzuftigen" zu
aktivieren. Das Textfeld "Assoziierter Befehl" und die Schaltfliche "Speichern" werden daraufhin
eingeblendet.

AnschlieBend wird die ASCIl Zeichenkette (wie im Kapitel vorher beschrieben) durch die Auswahl der
Parameter zusammengestellt. Im Textfeld ,Assoziierter Befehl* wird der Name eingetragen und mit der
.Speichern® Schaltfliche die ASCIl Zeichenkette unter dem angegebenen Namen im KNXCONVERTER
abgespeichert.

Nach dem Speichern steht der Befehl sofort zur Verfligung und wird in der Liste der gespeicherten Befehlen
(siehe nachste Abbildung) gelistet.

Cerateadresse Test - 1/3/0 v

Crolie in bit(s) 1 v

Datenpunkttypen DPT-1 - 1-bit v
Gespelicherte Befehle verwalten

Cespeicherte Befehle "test ein” {"twisted_pair 0 read test dpt ¥

Aktuellen Befehl ldschen Léschen

Meuen Befehl hinzufigen ‘

Automatisches Lernen Starten

Assoziierter Befehl:

Speichern
ASCIl-Zeichenkette senden
test ein

ASCl-Zeichenkette senden Senden
0 - The connection with server localhost:20000 has been established. - 2017-06-13 1:
1-{"type": "ack”,"command": "twisted_pair 0 read test dpt-1"} {"type": "read”,"comm

Logs léschen Laschen

Diese gespeicherten Befehle kdnnen nun z.B. Gber TCP gesendet werden.

Gespeicherte Befehle werden mit der Schaltfldche ,L&schen” entfernt. Diese Schaltfldche wird aber erst
angezeigt wenn der Befehl ausgewéhlt wurde.

Hinweis: In den Riickmeldungen stehen immer die ASCII Zeichenkette und nicht die gespeicherten Befehle.
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3.1.1.14 AUTOMATISCH BEFEHLE LERNEN

In der Client-Simulation die Option "Neue gespeicherte Befehle hinzufligen" aktivieren. Darauf erscheinen
neben den erwdhnten (siehe vorheriges Kapitel) Schaltflachen auch die Schaltflaichen ,Automatisches

Lernen®.

Gespeicherte Befehle verwalten
Gespeicherte Befehle test on” ("twisted_pair 0 write b.ug_lic
Aktuellen Befehl l8schen Loschen

Meuen Befehl hinzuflgen

% = | = = m>
% Speichern

ASCll-Zeichenkette senden

% Automaztisches Lernen Stoppen

Assoziierter Befehl:

twisted_pair 0 write b.ug_licht_zentral_aus dpt-1

ASCIl-Zeichenkette senden Senden

0 - The socket has been opened. - 2017-06-13 17:09:21
1-{"type": "ack","command”; "twisted_pair 0 write b.ug_licht_zentral_aus dpt-1 1"} -

Logs loschen Léschen

Ist das automatische Lernen mit ,Start® aktiviert, merkt sich die Client Simulation alle empfangenen
Telegramme in einer Liste. Durch diese Liste kann mit den nachfolgenden abgebildeten Schaltflachen
navigiert werden:
- “<<”: Anzeige des ersten Befehls in der Liste der gehorten Befehle.
“<”:  Anzeigen des vorherigen Befehls.
“>":  Anzeigen des ndchsten Befehls in Liste der gehorten Befehlen.
“>>": Anzeigen des letzten Befehls.

Ist der gesuchte Befehl mit den Schaltflachen gewahlt, kann dieser unter Angabe eines Namens im Textfeld

+Assoziierter Befehl* mit ,Speichern® gespeichert werden. Der gespeicherte Befehl wird automatisch in die
Liste der ,Gespeicherten Befehlen* aufgenommen und verwendet werden.
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Im Log Fenster Werden alle empfangenen Telegramme als ASCIl Zeichenketten inklusive Zeitstempel
aufgelistet (siehe nachste Abbildung). Gespeicherte Befehle werden nicht als Zeichenkette angezeigt.

Gespeicherte Befehle verwalten

Gespeicherte Befehle

Meuen Befehl hinzufligen -
Automatisches Lernen Stoppen
<< < = ==

Assoziierter Befehl: Wippe3 ein

Speichern

ASClI-Zeichenkette senden
bwisted_pair 1 write wippe_3 dpt-1-11

ASCI-Zeichenkette senden Senden

0 - The socket has been opened. - 2017-06-14 16:26:03

8-{"type": "receive","command": "twisted_pair 1 write wippe_3 dpt-1-1 0 switch’
9 -{"type": "receive”,"command": "twisted_pair 1 write wippe_3 dpt-1-1 1 switch’
10 - {"type": "receive","command": "Wippe3 aus"}- 2017-06-14 16:27:16
11 -{"type": "receive”,"command": "Wippe3 ein"}- 2017-06-14 16:27:20

1.2
1-2

Logs léschen Léschen
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3.2  ABSCHNITT ,,KONFIGURATION*

Unter dem Abschnitt befinden sich die folgenden Konfigurationsbereiche:
e Allgemein
e Netzwerk
e KNX
e Dienste
e KNX CONVERTER
e Benutzerverwaltung
e Einstellungen sichern
e System

Geanderte Einstellungen werden erst mit der Schaltfldche ,, Konfiguration
speichern®“ im KNX CONVERTER i{ibernommen

KNXCONVERTER @ BAB
Voson 1 [ECHNOLOGIE

v Konfiguration speichern

Allgemein > .':'1_.[;'5_'_"5 n
Metzwerk
Gerdtename KMAXCONWERTER
KIMX
Dienste Montageort Europe/Berlin v

KMNXCOMVERTER
Systemzeit 12.06.2017 15:16
Benutzerverwaltung

Einstellungen sichern v Konfiguration speichern

System
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ALLGEMEIN

Unter ,Konfiguration“ und ,Allgemein*“, werden allgemeine Einstellungen konfiguriert.

KNXCONVERTER @ BAB
Version 1.2.1 [ECHNOLOGIE

v Konfiguration speichern

Allgemein > Allgemein
Metzwerk
Gerdtename KMNXCOMNVERTER
KINX
Dienste Montageort Europe/Berlin v
KMNXCONVERTER
Systemzeit 13.06.2017 09:43

Benutzerverwaltung
Einstellungen sichern v Konfiguration speichern

System

Gerdtename

Vergeben Sie einen eindeutigen Gerdtenamen um den KNXCONVERTER ggf von anderen BAB
TECHNOLOGIE Geraten unterscheiden zu kénnen. Der Cerdtename erscheint im DiscoveryTool und im BAB
STARTER.

Montageort
Der Montageort bestimmt vor allem die lokale Systemzeit des Gerates. Stellen Sie hier die richtige Zeitzone
ein.

Systemzeit

Es wird die aktuelle Systemzeit des Gerdtes angezeigt. Durch Klicken einen Klick auf den Button, wird die
Systemzeit des Gerdtes mit der des PCs synchronisiert. Um die Uhrzeit automatisch zu synchronisieren,
kdnnen bis zu drei NTP Zeitserver, unter dem Konfigurationsabschnitt ,Netzwerk*®, eingetragen werden.
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NETZWERK

Im Mentpunkt Netzwerk kénnen verschiedene Anderungen, wie die IP-Adresse, DNS Server oder auch der
NTP-Server, vorgenommen werden. Des Weiteren kann die DHCP Funktion ein-[/ausgeschaltet werden.

KNXCONVERTER @ e
Version 1.2.1 TECHNOLOGIE

v Konfiguration speichern

Allgemein Netzwerk
letzwerk >
DHCP
KMX
Dienste P-Adresse 192.168.1.228
KMXCOMVERTER
Metzwerkmaske 255.255.255.0

Benutzerverwaltung

Einstellungen sichern Gateway 192.168.1.7
System
DNS Server
DMNS Server #1 92.168
DNS Server #2 8.8.8.8
DNS Server #3
MNTP Serv
NTP Server #1 0.de.pool.ntp.org
ITP Server #2
NTP Server #3
IP-Adresse Uberprifen
P-Adresse / Hostname: 192.168.1.1 -
Pingen
v Konfiguration speichern
DHCP

Wenn die DHCP Funktion aktiviert ist, wird der KNXCONVERTER die Netzwerkeinstellungen automatisch
beziehen. Es muss ein DHCP Server im lokalen Netz verfiigbar sein.

36 | BAB TECHNOLOGIE GmbH KNXCONVERTER



Documentation KNXCONVERTER | @

IP-Adresse | Netzwerkmaske | Gateway

Falls DHCP nicht aktiviert ist, missen die Netzwerkeinstellungen statisch erfolgen. Fragen Sie im Zweifel
Ihren Netzwerkadministrator welche Einstellungen vergeben werden sollen. Bitte beachten Sie, dass eine
IP-Adresse niemals doppelt in einem lokalem Netzwerk vergeben werden darf!

DNS Server 1-3

DNS steht fir Domain Name System. Der DNS Server setzt Internetadressen (z.B. www.bab-tec.de) in IP-
Adressen (z.B. 99.199.99.199) um und umgekehrt. Ohne gultigen DNS Eintrag funktionieren NTP oder
Mailversand nicht.

NTP Server 1-3

NTP ist ein kostenloser Dienst um die Systemzeit von Internetfahigen Gerdten zu synchronisieren. Ist keine
Zeitsynchronisation mdéglich, kontrollieren Sie die Systemzeit des KNXCONVERTER s bitte regelmaRig. Siehe
Kapitel ,,Allgemein*!

NTP Server Liste: z.B. http:/ /www.pool.ntp.org/zone [europe

IP ADRESSE UBERPRUFEN

Der KNXCONVERTER ist in der Lage IP Adressen und Hostnamen im Netzwerk und Internet zu prifen ob sie
erreichbar sind oder nicht. Im Textfeld ,,IP Adresse | Hostname* wird die zu priifende IP Adressen oder
Hostnamen eingetragen. Die Schaltflache "Pingen" startet die Priifung. Wenn die angegebene Adresse
verfiigbar ist, wird dies durch ein griines Rechteck mit der Meldung ,Gefunden* angezeigt. Fir den Fall
dass die Adresse nicht erreichbar ist, zeigt ein rotes Rechteck mit der Meldung "Nicht gefunden" das
Ergebnis der Prifung an.
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KNX

Dokumentation KNXCONVERTER

Im Ment ,KNX* werden die KNX-spezifischen Einstellungen des KNXCONVERTER vorgenommen.

KNXCONVERTER

BAB
@ TECHNOLOGIE

v Konfiguration speichern

Wersion 1.2.1
Allgemein ETS-Projekt
Metzwerk
Aktuelles Projekt
KNX >
Dienste Letzte Anderung
KMXCOMVERTER

Benutzerverwaltung
Einstellungen sichern

System KNX Datum / Uhrzeit

Test proj i
4.4.2017,07:40:09

Projekkdatei auswahlen

Gruppenadresse Datum 0/5/1
Gruppenadresse Zeit 0/5/2
KINX
Physikalische Adresse 4.7.33
KNXnet/IP Tunneling Adressen 4.7.133
4.7.233
Hinzufiigen Bearbeiten Loschen
Gruppenadressformat 3 Level (xx/y/zzz) v

Physikalische Adresse (iberprifen

Physikalische Adresse:

]

Uberpriifen
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DATUM [ UHRZEIT KNX
Der KNXCONVERTER kann seine Zeit auch ber den KNX Bus synchronisieren. Die Gruppenadressen fir
Datum und Uhrzeit von einen KNX Zeitsender werden hier eingetragen.

Physikalische Adresse
Tragen Sie hier die physikalische Adresse ein, die der KNXCONVERTER im KNX benutzen soll. Achten Sie
darauf, dass die Physikalische Adresse der Linie entspricht und nicht doppelt vorkommt.

KNXnet[IP Tunneling Adresse

Diese Adresse wird vom internen KNXnet/IP Server fir eine zum Gerat aufgebaute KNXnet/IP Tunneling
Verbindung genutzt (z.B. fur die nutzung des KNXCONVERTER als Programmierschnittstelle). Bitte
beachten Sie, dass diese Adresse nicht der physikalischen Adresse (s. 0.) gleichen darf, und sie auch von
keinem weiteren Teilnehmer in der Linie benutzt wird.

ETS-Projekt hochladen

Die ETS4 und ETS5 kann eine Datei mit der Endung ,..knxproj“ exportieren. Diese Datei enthalt
Informationen iber das KNX Projekt. In der ETS besteht unteranderem die Méglichkeit den Datentypen
genauer zu definieren.

HINWEIS: Fir einen Schaltaktor ist es so mdglich statt die Werte .0/, 1 z.B. ,on*[,off* anzugeben. Die
Funktion um diese Daten zu exportieren, befindet sich in der ETS im Mend unter ,Projekte” | .Export®.

Uber das Webinterface wird die Projektdatei direkt in die Datenbank des KNXCONVERTER importiert, so
dass alle Informationen direkt verfigbar sind.
Ein Klick auf ,Projektdatei auswdhlen* 6ffnet einen Dateidialog in dem der Pfad zur .knxproj Datei

angegeben wird. Das Hochladen wird mit “Ausgewdhltes Projekt hochladen” abgeschlossen.

Das Hochladen der .knxproj Datei importiert auch die KNX Topologie in die Datenbank. Dazu gehéren auch
die Datenpunkttypen der Gruppenadressen.

PHYSIKALISCHE ADRESSE UBERPRUFEN

Der KNXCONVERTER ist in der Lage physikalische Adressen (nach demselben Prinzip wie die ETS) im KNX
Bus dahingehend zu priifen ob sie vorhanden sind oder nicht. Im Textfeld wird die zu priiffende
physikalische Adresse eingegeben. Die Schaltfliche "Uberpriifen" startet die Funktion. Wenn der
angegebene KNX Teilnehmer verfiigbar ist, wird ein griines Rechteck mit der Meldung ,,Gefunden*
angezeigt. Andernfalls ein rotes Rechteck mit der Ausgabe "Nicht gefunden".
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DIENSTE

Im Webinterface unter “Konfiguration” > “Dienste” kénnen die Protokolle KNXnet/IP routing und tunneling
aktiviert[deaktiviert werden.

KNXCONVERTER (\) BAB
Wersion 1.2.1 1
TECHNOLOGIE
v Konfiguration speichern
Allgemein enste
MNetzwerk
KNXnet/IP Tunneling o
KMX
Dienste > KNXnet/IP Routing
FMNACONWVERTER v
KMNXCONVERTER
Benutzerverwaltung
Einstellungen sichern Service
System
Software neustarten Meustart ausfihren
Gerdt neustarten Reboot ausfihren
Logs anzeigen
Logs l&schen Loschen

KNXnet[IP Routing

Aktiviert KNXnet[IP Routing zur Kopplung von Linien und Bereichen tber IP. Kann nur aktiviert werden,
wenn die physikalische Adresse der eines Linien- oder Bereichskoppler entspricht. KNXnet/IP Routing basiert
auf Multicast und alle Teilnehmer senden an eine Multicast Gruppe 224.0.23.12. Da Multicast Pakete i.d.R.
von Routern nicht weitergeleitet werden funktioniert ,Routing® nur innerhalb eines Subnetzes.

KNXnet[IP Tunneling

Aktiviert den KNXnet/IP Tunneling Zugang zum Gerat. Diese Verbindung kann zum Programmieren von
KNX-Gerdten oder zum Datenaustausch genutzt werden. Der KNXCONVERTER ist dabei der Server. Als
physikalische Adresse fiir die Verbindung wird die oben genannte Adresse verwendet. Pro Adresse kann
immer nur eine Verbindung gleichzeitig hergestellt werden. Auf TCP/IP Ebene geschieht die Verbindung
Uber Unicast auf UDP Port 3671.
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KNX CONVERTER
Unter diesem Abschnitt kann die KNXCONVERTER aktiviert und deaktiviert werden.

Service
Unter diesem Abschnitt kann der KNXCONVERTER neu gestartet (,,Gerdt neustarten®) und
heruntergefahren (,Gerdt herunterfahren*) werden.

Wichtiger Hinweis: Vor dem Trennen der Stromversorgung, bitte den KNX CONVERTER iiber das
Webinterface (unter Konfiguration |/ Dienste) herunterfahren!

Logs

Im unteren Bereich dieser Ansicht werden die Lognachrichten ausgegeben. Bei den Nachrichten handelt es
sich um Fehler, Warnung oder Informationen. Maximal einhundert Eintrdge werden mit einem Zeitstempel
protokolliert. Diese Eintrdge werden mit der Schaltflache ,Loschen® entfernt.
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KNX CONVERTER

Der KNXCONVERTER dient als Schnittstelle zwischen einem einfachen ASCII-Protokoll und dem KNX-
Protokolle (KNX Twisted Pair und KNXnet/IP). Der KNXCONVERTER funktioniert bidirektional, das bedeutet
es kdnnen KNX-Telegramme empfangen und ASCII Text gesendet werden und umgekehrt. Das
KNXCONVERTER nutzt die Client/Server Kommunikation um ASCIl Texte zu senden und/oder zu

empfangen.
Verfligbare Protokolle sind:

TCP
UDP (Unicast, Multicast, Broadcast)

HTTP

Eine Kommunikation zwischen den Server (KNXCONVERTER) und dem Client (definiert durch den Benutzer)
wird “Verbindung” genannt. Fiir jede Verbindung wird ein ,Server” im KNXCONVERTER dynamisch

angelegt.
HINWEIS: Maximal sind 50 Verbindungen erlaubt anzulegen.

KNXCONVERTER @ BAB
[ECHNOLOGIE

Wersion 1.2.1

v/ Konfiguration speichern

Allgemein

Metzwerk

. Neue Verbindung hinzufligen *:0 = udp (u) - :20000 active: true
KHX *0 = tcp - 120000 active: true
Diencte *:0 = http - :B080 active: true
KMNXCONVERTER >

Benutzerverwaltung
Einstellungen sichern

Syskem

Hinzufiigen Bearbeiten Léschen

Route Tabelle

Cerat hinzufigen 192.168.1.228 - System Id =0
192.168.1.238 - System Id = 1

Hinzufigen Bearbeiten Léschen

UNTER DEM KAPITEL ,KNX CONVERTER” BEFINDEN SICH WEITERE INFORMATIONEN.
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BENUTZERVERWALTUNG

| @

Unter "Konfiguration" > "Benutzerverwaltung" werden neue Benutzer angelegt und vorhandene

bearbeitet.

KNXCONVERTER

Version 1.2.1

Allgemein Benutzerverwaltung

BAB
@ TECHNOLOGIE

v/ Konfiguration speichern

Metzwerk
Liste der Benutzer
KMNX
Dienste
KMN¥XCONVERTER
Benutzerverwaltung >
Einstellungen sichern

Syskem

admin

Hinzufigen Eesarbeiten Laschen

v/ Konfiguration speichern

Mit der ,Add" Taste erscheint ein neues Fenster in der ein neuer Benutzer angelegt werden kann. Es muss
der Benutzername und zweimal (zur Bestatigung) das Passwort eingegeben werden.

Um den Namen oder das Passwort von einem Benutzer zu andern, wird dieser in der Liste erst ausgewahlt
und mit der ,Edit” Taste 6ffnet ein neues Fenster in dem der Name oder das neue Passwort gedndert

werden kann.

KNXCONVERTER
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EINSTELLUNGEN SICHERN

Dokumentation KNXCONVERTER

Die Konfigurationsdaten des KNXCONVERTER sollten aus Sicherheitsgriinde regelmaBig gesichert werden,
so dass der aktuelle Konfigurationsstatus jederzeit wiederhergestellt werden kann. Auch fir ein Firmware
Update ist eine aktuelle Sicherung erforderlich, um den Zustand vor dem Update wiederherzustellen.

KNXCONVERTER

BAB
L.-m TECHNOLOGIE

Wersion 1.2.1
v/ Konfiguration speichern

Allgemein Sicherung erstellen
Metzwerk

Madule Konfiguration =
KMNX
Dienste Kommentar Backup vor Update
KMNX¥COMNVERTER
Benutzerverwaltung £
Einstellungen sichern > .

Erstelle Sicherung
System
Sicherung wiederherstellen
Sicherungsdatei auswahlen Sicherungsdatei auswahlen
backup_20170612_1628.kc.bkp

Madule Konfiguration =

Sicherung erstellt am 12.06.2017 16:28

Firmwareversion 1.21

Kommentar Backup vor Update

g
Wiederherstellen
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3.2.1.1 SICHERUNG ERSTELLEN

Durch Aktivierung der Checkboxen im Bereich ,Module“ bestimmen Sie, welchen Teil der
Konfigurationsdaten gesichert werden

= Konfiguration: Alle Konfigurationsdaten.

Hinweis: Die Netzwerkeinstellungen werden nicht gesichert sondern sind unabhadngig von Sicherungsdaten.

Im Feld ,Kommentar® kénnen Kommentare zur Sicherung eingeftigt werden.
= Klicken Sie auf ,Erstelle Sicherung“ um den Sicherungsvorgang anzustof3en.

= Die Sicherungsdatei wird vom System erzeugt und in Form des Download-Dialogs des Browsers
automatisch zum Download angeboten.

3.2.1.2 SICHERUNG WIEDERHERSTELLEN

= Wahlen Sie Gber den Button ,Sicherungsdatei auswahlen“ eine KNXCONVERTER - Sicherungsdatei
aus. Die Dateien haben die Endungen , backup_*.kc.bkp*® (* Platzhalter fur Zeitstempel)

= |n den Bereichen ,Sicherung erstellt am*, ,Firmware Version* und ,Kommentar* werden die
Informationen der aktuell ausgewdhlten Datei angezeigt.

= |Im Bereich ,Module* wird angezeigt welche Module in der ausgewahlten Backup Datei vorhanden
sind. Mit Hilfe der Checkboxen kann zudem bestimmt werden, welche Module wiederhergestellt
werden sollen.

= Konfiguration: Alle Konfigurationsdaten auRer der KNXCONVERTER spezifischen
Konfigurationsdaten.

Hinweis: Die Netzwerkeinstellungen sind nicht Teil der Sicherungsdatei.
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SYSTEM

Version 1.2.1

KNXCONVERTER @ BAB
TECHNOLOGIE

v/ Konfiguration speichern

Allgemein Firmwareupdate
MNetzwerk
Aktuelle Firmware 1.2
KMNX
Dienste Updake-Datei auswahlen Update-Datei auswahlen
KMXCOMVERTER
Update-Typ
Benutzerverwaltung
Einstellungen sichern Version
System > | . ~ . .
Updateoptionen Konfiguration beibehalten v

Update starten

Wichtiger Hinweis: Vor dem Trennen der Stromversorgung,
bitte den KNX CONVERTER tber das Webinterface (unter
Konfiguration | System) herunterfahren!

3.2.1.3 FIRMWAREUPDATE

Grundsatzlich kann jeder KNXCONVERTER aktualisiert werden. Das Firmware Update ist kostenlos. Auf der
BAB TECHNOLOGIE Homepage finden Sie die aktuellen Firmware-Dateien. Um den KNXCONVERTER zu
aktualisieren gehen Sie wie folgt vor:

= laden Sie das aktuelle Firmware Image im Downloadbereich herunter www.bab-tec.de
= Entpacken Sie die Datei in einen beliebigen Ordner

Hinweis: Erstellen Sie eine aktuelle Sicherung bevor Sie das Update starten (siehe Kapitel ,,3.2.1.1
SICHERUNG ERSTELLEN*“). Der Update-Prozess stellt die Werkseinstellungen wieder her.

= Offnen Sie ,Konfiguration* —,System*

= Wadhlen Sie die Firmware Image Datei (Endung *.bin) Gber den Dialog ,Update-Datei auswahlen*
aus. Update-Typ und Version werden angezeigt.

= Entscheiden Sie, wie das Update durchgefiihrt werden soll. Folgende Option kdnnen gewahlt
werden:

o ,Konfiguration Beibehalten* veranlasst die Konfiguration des KNXCONVERTER nach dem
Update wiederherzustellen. STELLEN SIE ZUR SICHERHEIT TROTZDEM EINE SICHERUNG HER.

o ,Netzwerkeinstellungen Behalten* veranlasst die Netzwerk Konfiguration nach dem
Update beizubehalten. Alle anderen Konfigurationen werden zuriickgesetzt.

o ,Konfiguration zuriicksetzten* versetzt den KNXCONVERTER nach dem Update in den
Auslieferungszustand.
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Hinweis: Ist die Checkbox ,.Netzwerkeinst. beibehalten“ nicht aktiviert, ist der KNX CONVERTER nach
dem Update Vorgang unter der Standard-IP-Adresse zu erreichen (Werkseinstellungen siehe ,,2.4 1*)

= Starten Sie den Update Vorgang durch einen Klick auf ,Update starten®.

= Warten Sie bis der Update Prozesse durchgeftihrt wurde. Das Webinterface aktualisiert sich
automatisch wenn der Vorgang erfolgreichen abgeschlossen wurde.

= Nach dem Update werden die Werkseinstellungen wiederhergestellt. Erst die Wiederherstellung
einer Sicherung ladt die individuellen Einstellungen zuriick (siehe Kapitel ,,3.2.1.2 SICHERUNG
WIEDERHERSTELLEN*®). Ausgenommen die Option , Konfiguration Beibehalten* oder
+Netzwerkeinstellungen Behalten* wurde aktiviert.
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3.3  ABSCHNITT “INFORMATION"

Im Webinterface befindet sich der letzte Mentpunkt (im Hauptmeni) mit der Bezeichnung ,Information*.
Dort sind Angaben wie der KNXCONVERTER Name, die Firmware Version, Seriennummer, der JAVA
Speicher-[Prozessorauslastung und die Temperatur zu finden. Dieser Abschnitt ist auch ohne Anmeldung
verfligbar.

KNXCONVERTER @ BAB
Version 1.2.1 TECHNOLOGIE

> Start = Informationen

Systeminformationen

Produkt KMACONVERTER
Hersteller BAB TECHNOLOGIE GmbH
Version 1.2.1

Seriennummer BTZ-
Temperatur (System) 46.5°C

Systemmonitor

Prozessorauslastung

Lask (%)

Java-Speicherauslastung

25

Lask (%)

0.5

]

Softwarelizenzen

CometD wird genutzt unter Apache Licensze 2.0.

CometD JQuery Plugin wird genutzt unter MIT License.
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4 ANHANG

4.1 UPDATE

Die Software Updates sind fiir den KNXCONVERTER kostenlos, aber fiir die Hardware Versionen festgelegt.
Ist das Software Update fir eine andere Hardwareversion vorgesehen, besteht die Md&glichkeit die
Hardware durch ein Upgrade zu aktualisieren; Upgrades sind kostenpflichtig und werden bei der BAB
TECHNOLOGIE GmbH durchgefihrt.

Bevor auf dem KNXCONVERTER ein Update durchgefiihrt wird, sollte ein Backup angelegt werden. So ist es
mdglich nach dem Update den alten Zustand auf der neuen Firmware wiederherzustellen (siehe “3.2.1.2

SICHERUNG WIEDERHERSTELLEN ™).

Neue Firmware Versionen werden auf unserer Homepage veréffentlicht.

UPDATE DURCHFUHREN

Die Funktion zum ,Firmware Update*“ befindet sich unter ,Konfiguration* [ ,System*.

Das Feld ,Aktuelle Firmware* zeigt die aktuelle installierte Firmware Version.

Mit ,Update-Datei auswahlen® wird die Firmware Datei gewadhlt. Die Versionsnummer auf die der
KNXCONVERTER aktualisiert werden soll, muss mindestens gleich oder héher sein als die installierte
Version.

Die Option
- ,Konfiguration Beibehalten* veranlasst die Konfiguration des KNXCONVERTER nach dem Update
wiederherzustellen.
.Netzwerkeinstellungen Behalten* veranlasst die Netzwerk Konfiguration nach dem Update
beizubehalten.
~Konfiguration zurlicksetzten* versetzt den KNXCONVERTER nach dem Update in den
Auslieferungszustand.

~Update starten* startet den Update Vorgang.
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4.2 KNX CONVERTER IM DETAIL

EINFUHRUNG

Der KNXCONVERTER dient als Schnittstelle zwischen einem einfachen ASCIl-Protokoll und dem KNX-
Protokolle (KNX Twisted Pair und KNXnet/IP). Der KNXCONVERTER funktioniert bidirektional, das bedeutet
es konnen KNX-Telegramme empfangen und ASCIl Text gesendet werden und umgekehrt. Der
KNXCONVERTER nutzt die Client/Server Kommunikation um ASCIl Texte zu senden und/oder zu
empfangen.
Verfligbare Protokolle sind:

TCP

UDP (Unicast, Multicast, Broadcast)

HTTP
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ABSCHNITT ,VERBINDUNGEN®

Eine Kommunikation zwischen den Server (KNXCONVERTER) und dem Client (definiert durch den Benutzer)
wird “Verbindung” genannt. Fiir jede Verbindung wird ein ,Server® im KNXCONVERTER dynamisch

angelegt.

HINWEIS: Maximal sind 50 Verbindungen erlaubt anzulegen.

4.2.1.1 STANDARD-VERBINDUNGEN

Die Verbindungen werden im Webinterface unter Konfiguration -> KNXCONVERTER verwaltet. An erster
Stelle (unter ,Konfiguration“ | ,KNXCONVERTER®) befinden sich zwei vorkonfigurierte UDP und TCP
Verbindung.

KNXCONVERTER () BAB
Version 1.2 |
[ECHNOLOGIE
v Kenfiguration speichern

Allgemein % Verbindung
Metzwerk

' MNeue Verbindung hinzuflgen *0 = udp (u) - :20000 active: true
KMX *:0 = tcp - :20000 active: true
Dienste *:0 = http - :8080 active: true

IXCONVERTER >

Benutzerverwaltung
Einstellungen sichern
System

Hinzufligen Searbeiten Léschen

Route Tabelle

Geradt hinzufigen 192.168.1.200 - System Id =0
192.168.1.228 - System Id = -

Hinzufligen Searbeiten Léschen

Hier der Syntax einer Verbindung:
[client’s IP address [hostname]:[client’s port] -> [protocol] ( [cast] ) - :[server’s port] active = [true[false]

Das Zeichen “*” (Stern) bedeutet jede IP Adresse oder Hostname; Port “0” (O) bedeutet ,jeder Port*“.
“cast”ist nur fir UDP verfligbar! Bei UDP wird der verwendete Typ mit angegeben:

“u” fr Unicast

“m” fir Multicast

“b” fur Broadcast
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Demnach haben die Verbindungen folgende Konfiguration:
e “*0->udp (u) - 20000"
bedeutet das von jedem Host und Port per UDP Unicast auf den Port 20000 (Server seitig)
akzeptiert werden.
e “*0->tcp-20000~
bedeutet das von jedem Host und Port per TCP auf den Port 20000 (Server seitig) Verbindungen
akzeptiert werden.

Aufgrund dieser Vorkonfiguration akzeptiert der KNXCONVERTER von jedem Host und jedem Port TCP
und/oder UDP Verbindungen an dem KNXCONVERTER Port 20000.

ACHTUNG!

Das bedeutet auch dass jeder der Zugriff auf Ihr Netzwerk hat, sehr einfach die KNX Installation
steuern kann. Vergewissern Sie sich das Ihr Netzwerk geschiitzt ist und/oder das KNX CONVERTER
Verbindungen nicht von jeden Host akzeptiert.
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4.2.1.2 VERBINDUNGEN KONFIGURIEREN

Im Menl , KNXCONVERTER “ unter dem Punkt ,Verbindungen“ werden die Verbindungen angelegt,
verdndert oder geldscht. In Abhdngigkeit dieser Konfiguration werden die internen TCP, UDP und http
Server dynamisch angelegt, verandert oder geléscht.

Als Beispiel wird die Standard-UDP-Verbindung bearbeitet (dieses Fenster enthalt weitere Optionen die
unter Kapitel ,Konfiguration Verbindung* besprochen werden):

Dazu wird der Eintrag ausgewahlt und mit ,Andern* die Konfiguration der gewéhlten Verbindung geoffnet.

Neue Verbindung hinzufigen

Aktiv |#]

Protokoll udp ¥
Typ unicask v
Serverport 20000

&lle Clients autorisieren w

Telegrammversand erzwingen @

Bestitiqung erhalten ¥

Fehler erhalten ]

Service anzeigen 7]

Systern Id anzeigen ¥

Befehl zanzeigen ¥

Gerit anzeigen (CGruppenadresse) Group Address v
KMx-Datenpunkttypen anzeigen @

Wert anzeigen Decimal ¥
Einheit anzeigen 7]

Abbrechen Ok
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ACTIVE

Ermdglicht diese Verbindung zu aktivieren oder tempordr deaktivieren. Clients die diese Verbindung
verwenden, sind dann nicht mehr in der Lage mit dem KNXCONVERTER {ber diese Verbindung zu
kommunizieren wenn diese deaktiviert wurde.

PROTOKOLL

Diese Auswahl legt fir diese Verbindung das Protokoll fest. Unterstitzt wird das TCP, UDP und http
Protokoll.

TYPE

Das Textfeld , Typ*“ legt den Typen fir die UDP Verbindung fest. Aus diesem Grund wird dieses Textfeld nur
angezeigt wenn als Typ ,,UDP* wahlt ist. MOgliche Typen: ,unicast”, ,multicast* und ,broadcast*.

Bei der Auswahl ,multicast* oder ,broadcast®, erscheint ein weiteres Feld fir die sogenannte ,Cast
Adresse*“. In diesem Feld wird die ,multicast* bzw. ,broadcast* Adresse eingetragen. Die Standard Adresse
fir ,multicast” lautet 224.0.0.1 und 255.255.255.255 fir ,broadcast*.

— Ty

I Neue Verbindung hinzuflgen N

i )

Aktiv ? d

| Praotokoll 'Jd|3 v N
Typ multicast v

T
P VI 2 PR

Cast Adresse 224.0.0.1

l| Serverport 20000

SERVER PORT

Diese Eingabe bestimmt welcher Port auf der Serverseite fiir die Socket Verbindung geéffnet wird. Standard
ist der Port 20.000. Dieser kann fir Test beibehalten werden. Fir neue Verbindungen (TCP und UDP)
missen andere Ports verwenden werden. Die Anzahl der gedffneten Socket Verbindungen, insbesondere
fir das UDP-Protokoll ist beschrénkt.

ALLE CLIENTS AUTORISIEREN

Diese Option, wenn Sie aktiviert wird, autorisiert alle Clients diese Verbindung zu nutzen. Wird diese Option
deaktiviert, akzeptiert diese Verbindung nur den (im ndchsten Feld) angegebenen Client. (ndchste
Abbildung)
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SPEZIFISCHER CLIENT HOSTNAME [ IP ADRESSE UND PORT

Ist die Option ,Alle Clients autorisieren* (wird nur angezeigt wenn das TCP Protokoll gewadhlt ist)
deaktiviert, wird das Feld ,Spezifischer Client Hostname | IP Adresse* eingeblendet.

Mit dem Textfeld ,Spezifischer Client Hostname/[IP Adresse* wird der Hostname oder IP Adresse
angegeben, welche mit dem KNXCONVERTER kommunizieren darf. So kann ein einzelner Host fiir die
Kommunikation autorisiert werden. (ndchste Abbildung)

Darlber hinaus, kann mit der Option ,Spezifischer Client Port* die Kommunikation auf einen einzelnen Port
beschrankt werden. So kann festlegt werden, Uber welchen Port gesendet (vom Client) und empfangen
(auf dem Server) werden darf.

Fur den Fall, dass zwei (Software-)Clients (auf zwei unterschiedlichen Ports) auf einem Host betrieben
werden, kann so nur einer der beiden autorisiert werden.

f Neue Verbindung hinzufigen

Akkiv d d

| Protokoll tep v o

Serverport 20000

T
I w—

Alle Clients autorisieren

L Spezifischer Client-Port

Spezifischer Client-Hostname [ IP-Adresse 1

o
=3}
o

>8.1.100

Spezifischer Client-Port 30000
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PROTOKOLL

KNXCONVERTER verwendet ein einfaches ASCII-Protokoll auf Basis von ASClI-Zeichen. Die einzelnen Worter
(Platzhalter) werden durch Leerzeichen voneinander getrennt und der Befehl durch einen Zeilenvorschub
(LineFeed - LF - Zeichen) abgeschlossen. GroR-/Kleinschreibung muss nicht beachtet und zuséatzliche
Leerzeichen sind erlaubt. Nachfolgend der grundlegende Aufbau der ASCII Zeichenkette:

SERVICE SYSTEM_ID COMMAND DEVICE VALUE

4.2.1.3 SERVICE

Hier wird der Platzhalter SERVICE beschrieben und damit gewdhlt welcher KNX Dienste (Routing oder KNX
Twisted Pair) verwendet werden soll.

HINWEIS: Wird in der ASCIl Zeichenkette fir SERVICE ein nicht definierter Platzhalter eingetragen oder
komplett weggelassen, wird der Service gewdhlt, der unter dem Menl ,Service* in der Gerédte
Konfiguration (in der Route Tabelle) voreingestellt ist. Siehe unter Men( ,, KNXCONVERTER | Route Tabelle |
Cerdt hinzufiigen* (siehe auch Seite 58 unter ,Service*®).

TWISTED PAIR

TWISTED_PAIR Dienst erlaubt KNX Telegramme an den angeschlossenen KNX Bus zu senden. Hier alle
mdglichen Angaben fiir den Platzhalter um den Service Twisted Pair zu nutzen:
e “twisted_pair”
e “tp”
o “knx”
e Und jede Angabe (ohne Leerzeichen) welche die Worter “twisted” und “pair” beinhalten. Zum
Beispiel: “knx-twisted-pair”

ROUTING

ROUTING Dienst erlaubt KNX Telegramme ber das IP Netzwerk (KNXnet/IP) zu senden. Nachfolgend alle
mdglichen Angaben fiir den Platzhalter um den Service Routing zu verwenden:

e ‘“routing”

e “knxnet/ip”

e Jede Angabe (ohne Leerzeichen) welche die Worter “routing” beinhaltet. Zum Beispiel:
“knx-routing”

4.2.1.4 SYSTEM ID

Die SYSTEM_ID ist eine eindeutige ID Nummer welche einen KNXCONVERTER zugewiesen wird um sie zu
unterscheiden. Grund: Es ist denkbar dass mehr als ein KNXCONVERTER in einem KNX Projekt eingesetzt
wird. KNXCONVERTER Gerdte sind in der Lage untereinander zu kommunizieren. So werden falsch
empfangene ACSCll Zeichenketten, wenn sie nicht an den richtigen KNXCONVERTER adressiert sind,
weitergeleiten. In jedem KNXCONVERTER befindet sich eine ,Route Tabelle®. Sie beinhaltet die IP
Adresse [Hostnamen, die SystemID und den (bevorzugten) Service aller bekannten KNXCONVERTER.

Ein Beispiel, wenn sich zwei KNXCONVERTER in einer KNX Installation befinden
1. 192.168.1.228 - System Id =0
2. 192.168.1.229 - System Id = 1
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Eine ASCIl Zeichenketten mit der SystemID ,1* wird an den KNXCONVERTER (IP Adresse 192.168.1.228
und SystemID ,0*) gesendet. Durch die SystemID weil3 der KNXCONVERTER dass diese ASCIl Zeichenkette
nicht fur ihn bestimmt ist und prift in der ,Route Tabelle* welcher KNXCONVERTER der richtige ist. Ist der
KNXCONVERTER mit der gesuchten SystemID gelistet wird versucht die ASCIl Zeichenkette an den richtigen
KNXCONVERTER weiterzuleiten.

Die ,Route Tabelle* wird im Webinterface definiert. Im Menl “Konfiguration” -> “ KNXCONVERTER ”
befindet sich die “Route Tabelle” in die eingetragenen SystemID aufgelistet werden.

KNXCONVERTER @ BAB
Version 1.2.1 TECHNOLOGIE

v Konfiguration speichern

Allgemein Verbindung
Metzwerk
) Meue Verbindung hinzufiigen *:0 = udp (u) - :20000 active; true
KX *:0 = kcp - 120000 active: true
Dienste *:0 =* http - :8080 active: true
IXCONVERTER >

Benutzerverwaltung

Einstellungen sichern

% Route Tabelle

Gerdt hinzufiigen 192.168.1.200 - System Id = 0
192.168.1.228 - System Id =~

System

Hinzufligen Searbeiten Laschen

Hinzufligen Searbeiten Léschen
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Der erste Eintrag wird automatisch mit der konfigurierten IP Adresse des KNXCONVERTER und der SystemID
.0* erstellt. Mit der Schaltflache ,Hinzufigen* werden weitere KNXCONVERTER hinzuzugefiigt.

Gerat hinzufigen
ackive rd
Hostname [ IP-Adresse 192.168.1.238
System Id 3
Service bwisted_pair v

Abbrechen

ACTIVE

Ermdglicht dieses Gerdt zu aktivieren oder deaktivieren. Wird ein KNXCONVERTER temporér getrennt kann
es Uber diesen Parameter deaktiviert werden.

HOSTNAME / IP ADDRESS
In diesem Feld wird der Hostname oder die IP Adresse des KNXCONVERTER eingetragen.

SYSTEM ID

Damit ist die vorgesehene SystemID von diesem KNXCONVERTER gemeint.

Wird die SystemID in der ASCIl Zeichenkette nicht angegeben wird die eingetragene SystemIiD “0”
verwendet.

HINWEIS: Bei zwei KNXCONVERTER mit derselben SystemID wird das Telegramm nur auf dem
KNXCONVERTER verarbeitet, welches das Telegramm empfangen hat.

SERVICE

Damit wird der bevorzugte Service fir dieses KNXCONVERTER festgelegt. Wird in der ASCIl Zeichenkette
keine oder eine falsche Angabe Uiber den zu verwenden Service gemacht, wird der hier eingestellte Service
verwendet.

WICHTIGER HINWEIS: Sobald diese Konfiguration auf einen KNXCONVERTER gespeichert wird, Gbertragt das
KNXCONVERTER die ,Route Tabelle* an jedem KNXCONVERTER in der Liste. Daher ist es notwendig die
Route Tabelle nur in einem KNXCONVERTER zu konfigurieren.

COMMAND

COMMAND gibt an, ob ein KNX Telegramm gesendet (,write“) oder gelesen (“read”) wird.
Beispiel: Ein- oder ausschalten von Aktor Kandlen bendétigen den Befehl ,,write® in der ASCIl Zeichenkette.
Um einen (Temperatur-)Wert auszulesen wird der Befehl ,read” benétigt. Darauf antwortet der
KNXCONVERTER mit dem (Temperatur-)Wert.

Mdogliche Befehle (COMMAND):
e “write” (KNX Telegramm senden)
e ‘“read” (KNX Telegramm auslesen)
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DEVICE

DEVICE legt fest zu welcher Gruppendresse oder physikalischen Adresse (Ziel) das KNX Telegramm gesendet
wird.

Beispiel fiir eine Gruppen bzw. physikalische Adresse ist:
o 1/1/1
e 523

Wurde die ETS KNX Projekt Datei importiert, kann ebenfalls direkt der Name welcher mit der
Gruppenadresse im ETS Projekt verkntpft ist verwendet werden.

Beispiel: Ist in der ETS4 der Name ,lampe1*“ mit der Gruppenadresse 1/1/1 verknipft, kann anstelle der
Gruppenadresse ,1/1/1* der Name ,lamp1* als Ziel eingetragen werden.

WICHTIGER HINWEIS: Beinhaltet der Name Leerzeichen, miissen diese gegen ein Unterstrich “_" getauscht
werden.

Bei den Namen wird nicht zwischen GroR- und Kleinschrift unterschieden! Aus diesem Grund ist der Name
“lamp1” und “LAMP1” identisch fiir den KNXCONVERTER.

DATATYPE

Mit DATATYPE ist der KNX-Datenpunkttyp gemeint. Zum Beispiel Datenpunkttyp ID ,1.010* steht fir einen
1Bit-Wert mit der Einheit "Start® (far , 1) und ,Stop" (ftr ,,0*). Dadurch lassen sich die ASCII Zeichenkette
bzw. Kommandos einfacher interpretieren und sind leserlicher.

Hier die beiden Mdglichkeiten, um einen Datentyp in der ASCII Zeichenkette zu definieren:
e dpt-[Hauptgruppe Typ]-{Untergruppe Typ] (Beispiel “dpt-1-10")
e [Hauptgruppe Typ]{Untergruppe Typ] (Beispiel “1-10")

Wurde ein ETS4 Projekt (inklusive konfigurierter Datenpunkttypen) importiert, Ubernimmt der
KNXCONVERTER die Datenpunkttypen aus der ETS automatisch. In diesem Fall ist es nicht notwendig die
Datenpunkttypen in der ASCIl Zeichenkette anzugeben und die zugeordneten Werte (z.B. ,start*) kdnnen
verwendet werden.

Die Definition der Datenpunkttypen direkt in der ASCII Zeichenkette kann zum fehlverhalten fihren, wenn
ein falscher Datenpunkttyp angegeben wird. Diese Option ist per Standard aktiviert, kann aber fir jede
Verbindung separat deaktiviert werden (siehe dazu: Telegramm versand erzwingen).

VALUE

Die Angabe VALUE ist nur notwendig wenn fir COMMAND der Befehl “write” verwendet wird. Dieser Wert
wird abhdngig vom konfigurierten Datenpunkttypen interpretiert.

Hier einige Beispiele fir Werte von 1Bit Datenpunkttypen:
e dpt-1-1*on” (EIN) und “off” (AUS)
e dpt-1-8: “up” (HOCH) und “down” (RUNTER)
e dpt-1-9: “open” (AUF) und “close” (ZU)
e dpt-1-10: “start” (START) und “stop” (STOP)
e dpt-1-100: “heating” (HEIZEN) und “cooling” (KUHLEN)
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ADRESSZUSTANDSTABELLE

Jedes Mal wenn der KNXCONVERTER ein ,write* Telegramm oder eine ASCIl Zeichenkette empfangt, wird
der Wert in die Adresszustandstabelle geschrieben. Die Adresszustandstabelle beinhaltet die Werte aller
Gruppenadressen im KNX.

Empfangt der KNXCONVERTER ein ,lesen“ Telegramm, wird als erstes Uberpriift ob die Gruppenadresse
bzw. physikalische Adresse in der Adresszustandstabelle vorkommt. Ist dass der Fall antwortet der
KNXCONVERTER direkt mit dem Wert aus der Adresszustandstabelle. Andernfalls sendet der
KNXCONVERTER ein ,read“ KNX Telegramm auf dem KNX Bus.

Diese Funktion erlaubt es dem Kunden Zustdnde von Gruppenadressen oder physikalischen Adressen direkt
vom KNXCONVERTER abzufragen.
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KONFIGURATION VERBINDUNG

Die Verbindungen (CONNECTIONS) besitzen eine eigene Konfiguration fiir das KNXCONVERTER Protokoll.
Unter dem MenUpunkt ,Konfiguration* | “ KNXCONVERTER " befindet sich unter dem gleichnamigen
Mentpunkt. Im nachfolgenden Beispiel wird die Standard UDP Verbindung bearbeitet.

Neue Verbindung hinzufiigen

Aktiv [«

Protokoll http ¥
Serverport 8080

&lle Clients zutorisieren vl

Telegrammversand erzwingen )

Bestatigung erhalten [

Fehler erhalten [54]

Service anzeigen [T4]

System Id anzeigen 7]

Befehl anzeigen ]

Gerdt anzeigen (Cruppenadresse) Text v
KMX-Datenpunkttypen anzeigen v

Wert anzeigen Decimal v
Einheit anzeigen [7d]

Abbrechen oK

4.2.1.5 TELEGRAMM VERSAND ERZWINGEN

Ist dieses Feld aktiviert verandert sich das Verhalten vom KNXCONVERTER folgendermal3en:
e Der KNXCONVERTER kann verwendet werden ohne vorher ein KNX Projekt zu importieren. Die
Angabe iber den Datenpunkttypen wird aus der ASCIl Zeichenkette verwendet.
e ETS Projekte in dem die Datenpunkttypen fir Gruppenadressen nicht definiert wurden, kénnen
verwendet werden. Der zu verwendete Datenpunkttyp wird aus der ASCIl Zeichenkette verwendet.
e Wird ein Name fiir DEVICE in der ASCII Zeichenkette angegeben, welcher mehreren
Gruppenadressen zugeordnet ist, wird das Telegramm an alle Gruppenadressen gesendet.
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Beispiel: Besitzt die Gruppenadresse 1/1/1 den Namen ,lampe1*“ und die 1/1/2 ,LAMP1* wiirde der
KNXCONVERTER ohne diese Option eine Fehlermeldung ausgeben, da kein eindeutiger Empfdnger
ermittelt werden kann (das KNXCONVERTER Protokoll unterscheidet nicht zwischen Grof8 und
Kleinschreibung). Ist aber diese Option aktiviert sendet der KNXCONVERTER ein Telegramm an beide
Gruppenadressen.

4.2.1.6 BESTATIGUNG ERHALTEN

Wenn diese Option aktiviert ist, wird auf jede erfolgreich empfangene ASCIl-Zeichenkette eine Bestdtigung
im JSON Format gesendet. Hier der Aufbau der Bestdtigungszeichenkette:
(Inhalt von ack: "[ASCII string sent]”)

{"type": "ack","command": "[ASCII string sent]"}

Der Inhalt der “ASCll string sent” kann von der gesendeten Zeichenkette abweichen. Sie enthdlt die
interpretierte empfangene ASCIl Zeichenkette.

Beispiel:

Empfangene ASCII Zeichenkette: “write lamp 1 stop”

Antwort ASCII Zeichenkette: {"type”: "ack”, "command": "twisted pair O write lamp1 dpt-1-10 stop"}

4.2.1.7 FEHLER ERHALTEN

Eine Fehlermeldung (im JSON Format) wird an den Sender der (fehlerhaften) ASCIl Zeichenkette versendet,
wenn diese Option aktiviert ist. Eine Fehlermeldung wird auch gesendet wenn z.B. der KNX Bus nicht
angeschlossen ist. Struktur der Fehlermeldung:

{"type": "error","command": "[ASCII string sent]","message": "[error message]"}

Beispiel:
1. {"type": "error","message": "KNX bus: EIB bus could be disconnected."}

2. {"type": "error","command": "twisted_pair O write scene dpt-1-10 start","message": "Bad
KNXCONVERTER command. Cannot find a correct destination address."}

4.2.1.8 BESTATIGUNG ERHALTEN

Eine Empfangsbestdtigung (im JSON Format) wird fur jedes empfangene KNX Telegramm an den Client
versendet, wenn diese Funktion aktiviert ist.
Struktur der “Bestdtigung”:

{"type": "receive","command": "[command]"}

Beispiel:
1. {"type": "receive","command": "twisted_pair O write shutter1 dpt-1-9 close open/close"}

4.2.1.9 SERVICE ANZEIGEN

Diese Option fligt die Information SERVICE in die ASCIl Zeichenkette hinzu, die der KNXCONVERTER fr
jedes empfangenes KNX Telegramm an den Client sendet.
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4.2.1.10 SYSTEM ID ANZEIGEN

Mit dieser Option wird der ASCII Zeichenkette, welche der KNXCONVERTER nach jedem empfangenen KNX
Telegramm an den Client sendet, die Information SYSTEM_ID hinzugefugt.

4.2.1.11 BEFEHL ANZEIGEN

Mit dieser Option wird der ASCII Zeichenkette welche der KNXCONVERTER nach jedem empfangenen KNX
Telegramm, an den Client sendet, die Information COMMAND hinzugefiigt.

4.2.1.12 GERAT ANZEIGEN

Wird ein KNX Telegramm empfangen, generiert der KNXCONVERTER eine ASCII Zeichenkette. Fligt, wenn
diese Option aktiviert ist, die Information DEVICE hinzu und sendet sie zum Client. Zur Auswahl stehen die
~Gruppenadresse® oder der ,Name*“.

Als dritte Auswahl steht ,none*“, mit dieser Auswahl wird diese Information nicht der ASCII Zeichenkette
hinzugeflgt.

4.2.1.13 KNX DATENPUNKT-TYPEN ANZEIGEN

Ist diese Option aktiviert, wird der ASCII Zeichenkette, welche der KNXCONVERTER nach jedem
empfangenen KNX Telegramm an den Client sendet, die Information DATATYPE hinzugefiigt.

4.2.1.14 WERT ANZEIGEN

Wird ein KNX Telegramm empfangen, generiert der KNXCONVERTER eine ASCII Zeichenkette und figt,
wenn diese Option aktiviert ist, die Information VALUE hinzu bevor sie zum Client weitergeleitet wird.

Fur VALUE kann ausgewahlt werden, ob der tatsdchliche Wert oder der interpretierte Wert (abhdngig vom
Datentypen) in die ASCII Zeichenkette eingefiigt wird.

Als dritte Auswahl steht ,none*®, mit dieser Auswahl wird diese Information nicht der ASCIl Zeichenkette
hinzugeflgt.

4.2.1.15 EINHEIT ANZEIGEN

Wird ein KNX Telegramm empfangen generiert der KNXCONVERTER eine ASCII Zeichenkette, welche zum
Client weitergeleitet wird. Durch diese Option fligt der KNXCONVERTER der ASCII Zeichenkette die
Information der ,Einheit* hinzu. Die Einheit wird aus der Angabe des Datenpunkttypen entnommen.
Beispiel: Datentyp DPT-5-3 die Einheit "Winkel (Grad)".
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